
  

Bienvenue et bonne année 2017!

Aylen Ricca & Frédéric Davesne



  

Déroulement de la demi-journée

Petite introduction (les deux classes) [15 min]
• Qui sommes-nous et que faisons-nous? ;
• Réalité Virtuelle et Réalité Augmentée ;
• La plate-forme EVR@ et ses matériels ;
• Le concept d’Assistance Informatisée au centre des projets ;

Visite de EVR@ (classe par classe) [45 min]

Projets autour de EVR@ (en amphi classe
par classe) [45 min]

Conclusion et VR 2025 (les deux classes) [15 min]



  

Qui sommes-nous et que faisons nous?

UFR Sciences et Technologies de l’UEVE
• Enseignements

• en Licence et Master (GE, GM, GE2I);
• environ 800 étudiants ;

• Recherche
• deux laboratoires: LMEE et IBISC
• thèmes: dont RV, RA et Interaction Homme/Systèmes

• Plate-formes technologiques dont EVR@
•Participent à la Recherche et à l’Enseignement



  

Qui sommes-nous et que faisons nous?

Journée Portes Ouvertes de l’UEVE!

Samedi 25 Février 2017



  

Une définition de la Réalité Virtuelle

???

Qui a une idée?



  



  

Occulus Rift

Image œil gauche Image œil droit

Tapis roulant 2D

Capteur de mouvement
infrarouge



  

Une définition de la Réalité Virtuelle

   La finalité de la réalité virtuelle est 
de permettre à une personne (ou 
plusieurs) une activité sensori-
motrice et cognitive  dans un 
monde artificiel, créé 
numériquement, qui peut être 
imaginaire, symbolique ou une 
simulation de certains aspects du 
monde réel.



  

Mots-clés associés à la RV

Immersion: « assimiler » le monde virtuel au réel

Présence: être « impliqué » dans une tâche en RV

Retours multi-sensoriels



  

Une définition de la Réalité Augmentée

   ???

Qui a une idée?



  



  

Image Caméra
Smartphone

Capteur GPS

Capteur inertiel

Image synthétique

POKEMON GO



  

Une définition de la Réalité Augmentée

   La réalité augmentée regroupe 
l’ensemble des 

techniques permettant d’associer 
en temps réel un monde réel avec 
un monde virtuel, spécialement en 

utilisant l’intégration d’Images 
Réelles (IR) avec des Entités 

Virtuelles (EV) 



  

EVR@

Environnements Virtuels et
de Réalité Augmentée

http://evra.ibisc.univ-evry.fr

Direction scientifique
Malik Mallem (PR UEVE)
Samir Otmane (PR UEVE/IUT)

Direction technique
Frédéric Davesne (IGR UEVE)

http://evra.ibisc.univ-evry.fr/


  

EVR@: les matériels



  

Ecran 320cm X 240cm (4/3)

Projecteur courte focale
Stéréo

2 Caméras Infra-Rouge

Plate-forme semi-immersive



  

Flystick

Lunettes stéréo



  

4 Caméras Infra-Rouge

4 Projecteurs
Stéréo

Plate-forme immersive 4 plans 2,5m x 2m x 2m



  

Capteur de main

Capteur de tête

Lunettes stéréo



  

Ecran tactile multi-touch stéréo

4 Caméras Infra-Rouge

Bras à retour
d’effort 3 axes



  

Capteur de tête

Lunettes stéréo



  

EVR@

Objectifs sociétaux

Assistance numérique multimodale à la personne 
à l’aide des technologies de

la Réalité Virtuelle et Augmentée



  



  

Projet académique ARITI

Augmented Reality Interface for
Teleoperation via Internet

Téléopération de robots utilisant la RA
et les guides virtuels



  

[Vidéo du projet ARITI FANUC] [Vidéo  manip avec un robot 4ddl]

http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/videos/ARITI_son_generique.mpg
http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/videos/ariti_flystick.avi


  

Projet académique ARITI

•L’homme peut effectuer des gestes naturels. 

•Assister l’homme grâce à l’informatique
pour augmenter la précision et la 
fiabilité de ses gestes naturels.

•L’homme garde le contrôle de la tâche
à tout moment.



  

Projet académique ARITI

•Domaines d’application possibles ?



  

Projet académique ARITI

• Tâches en milieux hostiles

• Amélioration de l’utilisabilité de la
  Téléchirurgie

ROV IBISC



  

Projet académique IRMBio

• Modification de la conformation 
géométrique de molécules

• En Réalité Virtuelle

• A partir d’hypothèses mathématiques
produites par les biologistes

Interaction 3D contrainte



  

Projet académique IRMBio

[Vidéo]

http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/videos/video_demo-manip_bio.wmv


  

Projet RNTL AMRA

Assistance à la Maintenance en Réalité Augmentée

En partenariat avec ALSTHOM

On est à coté d’une pièce (réelle) qu’il faut
diagnostiquer et/ou réparer: comment l’informatique
peut nous aider ?



  Monocle de Réalité Augmentée
+ caméra

Casque de Réalité Augmentée
+ caméra

Matériel de RA utilisé



  [Vidéo]

http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/videos/amralogo_msmpeg4v2.wmv


  

Projet RNTL AMRA

Idée:

Transporter son bureau sur le site d’intervention
en utilisant un PC portable, une caméra et un casque/des
lunettes de RA

Outil aidant à la formation métier



  

Projet ANR TLOG RAXENV

Réalité augmentée en extérieur appliquée aux 
métiers de l'environnement 

En partenariat avec la Lyonnaise des Eaux et le 
BRGM



  

Projet ANR TLOG RAXENV

[Vidéo]

http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/videos/RAXENV_Recalage_SAUMUR.wmv


  

Projet européen VENUS

Virtual ExploratioN of Underwater Sites 

Assistance informatisée aux archéologues sous-marins

Grâce à la Réalité Virtuelle.

Comment?



  

Projet européen VENUS

Virtual ExploratioN of Underwater Sites 

[Vidéo]

http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/videos/Venus06-09-3mn48s.wmv


  

Projet européen VENUS

Virtual ExploratioN of Underwater Sites 

Assistance informatisée aux archéologues sous-marins

Grâce à la Réalité Augmentée.

Comment?



  
[Vidéo]

http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/videos/ARVENUS_1.avi


  

Projet académique RECOVR

Assistance aux exercices des membres supérieurs

Post AVC

Grâce à la LeapMotion

En partenariat avec la Clinique des 3 Soleils et
l’Hôpital Sud Francilien



  

Projet académique RECOVR



  

Projet industriel TRI

Utilisation de maquettes virtuelles

Pour l’apprentissage des trajectoires

De robots en chaine de production de voitures

Par des trajectoristes



  [Vidéo]

http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/videos/TRI.avi


  

Projet ANR DIGITAL OCEAN

Exploration de fonds marins digitalisés en Réalité Virtuelle

Découverte de fonds marins « au sec »

Exploration de fonds marins digitalisés en Réalité Virtuelle

Découverte de fonds marins « au sec »

En partenariat avec l’entreprise VirtualDive et la COMEX



  

Projet ANR DIGITAL OCEAN

[Vidéo]

http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/videos/FlyOverOceanyd.avi


  

Projet européen DIGITAL OCEAN

Exploration de fonds marins digitalisés en Réalité Virtuelle

Découverte de fonds marins « en piscine » grâce au DOLPHYN

En partenariat avec l’entreprise VirtualDive



  

Projet européen DIGITAL OCEAN

[Vidéo]

http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/videos/Dolphyn.m4v


  

Conclusion

???



  

Future de la RV et de la RA

[VR 2025 Laval Virtual 2016 (en anglais)]

http://lsc.univ-evry.fr/~davesne/ens/ens_efrei_m1/doc/LavalVirtualVision2025.pdf
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